RCW66

GAMING CONTROL




E DE EXTREMA IMPORTANCIA LER, COMPREENDER E
SEGUIR TODAS AS INSTRUGOES CONTIDAS NESTE MANUAL. FALHAS
OCASIONADAS PELO MANUSEIO INCORRETO PODEM DANIFICAR O

EQUIPAMENTO E OCASIONAR A ANULACAO DA GARANTIA.



Visao Geral

1 - Botao turbo

2 - Botao de selecdo 14 - Botao RB

3 - Joystick esquerdo 12 SOtEfO EI-BI-

4 - D-pad (direcionais) ot;i\o

5 - Bot3o inicial 17 - Botao LT
18 - Cabo USB

6 - Botao limpar

7 - Botao iniciar
8-Botao X
9-BotaoY

10 - Botdo B
11-Botao A

12 - Joystick direito
13- LED Indicador



Caracteristicas do Produto

Compativel com PS3, PC e Android

Com Funcgéao Turbo

Vibracdo Dupla

Comprimento do Cabo USB: 1,8 Metros
Duplo Joystick Analégico de 360°

Plug and Play

Dimensodes do Produto: 160x104x59mm

Peso do Produto: 215+5g

Caracteristicas do Produto

Evite vibracoes fortes, ndo desmonte, ajuste ou repare por conta prépria.

Nao guarde em lugares midos, de alta temperatura ou sujos. Evite derrubar dgua ou outros liquidos no
controle, pois isso pode afetar o desempenho do mesmo.

Criancas devem usar este produto sob supervisao de um adulto.

Conexao do Controle

Plataforma Android (smartphone/tablet/ smart TV / TV box)

1. Conecte o controle ao dispositivo Android por cabo USB (smartphones e tablets Android devem supor-
tar a funcédo OTG).

2.Quando o LED2/LED3 permanecer aceso, o controle esta conectado com sucesso.



Plataforma PlayStation 3

a. Conecte o controle ao console PS3 por cabo USB.

b. Quando a luz LED correspondente permanecer acesa, o controle esta conectado com sucesso.

Plataforma PC

1. Conecte o controle ao computador por cabo USB.

2.Quando a luz LED2 permanecer acesa, o controle esta conectado com sucesso.

Troca de Modo (D-input-Xinput)

Quando o controle esta conectado ao PC no modo X-input, a segunda luz LED se acendera. Vocé pode
alternar para o modo D-input pressionando o botio “Home” no controle por 5 segundos: a primeira luz
LED se acendera no modo D-input.

Para retornar ao modo X-input, pressione novamente o botdo “Home” no controle por 5 segundos.

Introducao a Funcao Turbo

Turbo é semiautomatico, pode criar uma ou mais pressdes continuas de botdes.

O Turbo é mais usado em jogos de tiro. Seus dedos se cansariam facilmente se vocé pressionasse
continuamente o mesmo bot3o (bot&o de tiro). Com o TURBO, vocé pode atirar continuamente seguran-
do o botéo de tiro.



Para ativar o modo Turbo:

Segure o botdo “Turbo” e pressione o botéo selecionado (A, B, X, Y,R1,L1,R2,L2).

A funcao Turbo est4 ativada.

Para desativar o modo Turbo:

Pressione e segure o botao onde a funcao Turbo est4 ativada.
Em seguida, pressione “Clear”.

»

Nota: O modo Turbo ndo suporta D Cross/Joysticks de oito direcdes/ "Start” e “Select”.

Possiveis Problemas:

Por que o controle nio pode ser identificado no computador?

1. Verifique se a porta USB do seu computador estd funcionando.

2. Avoltagem USB nao é estavel devido a alimentacao curta do computador.

3. Tente outra porta USB.

4. E necessario instalar o software do controle X360 para sistemas abaixo do WinXP (incluindo XP).
Por que o controle nio funciona nos jogos?

1. O jogo nao suporta controle.

2. Configure o modo do controle no jogo antes de usar.

Por que o controle nio vibra?

1. Seu jogo nao suporta vibracao.
2. Afuncao de vibracdo nao estd ativada nas configuracées do seu jogo.



AGRADECEMOS POR ESCOLHER O PICHAU GROUP
COMO PARTE DA SUA JORNADA.

MANCER

EXPLORE NOSSOS SITES EENCONTRE O
PRODUTO IDEAL PARA ELEVAR SUA EXPERIENCIA.






